





COMPARTIRes adaptarse a las nuevas realidades
sociales y educativas mediante un nuevo diseiio pedagdgico.
COMPARTIRes pensar en quienes estan involucrados en
la educacion dentro y fuera del aula.

Dentro del aula, contemplamos a estudiantes

y docentes y los dotamos de herramientas

que permitan una nueva relacion, fincada en la
emotividad y en la vitalidad de los contenidos.
Fuera del aula, pensamos en todos los agentes
que se involucran de manera profunda en la
ecuacion educativa: directivos y familiares.
Pues gracias a ellos podemos formar una red
viva e inteligente sostenida en una colaboracion
bidireccional constante.

Esared es tan compleja gue es necesario
darle direccion y narrativa. En nuestro nuevo
COMPARTIR, esta narrativa de contenido
se llama NET.




Enfoques

emergentes Transmedia
PBL

Estos tres conceptos construyen NET, nuestra red, la cual esta
conectada con ideas del presente educativo.

Neurodidactica Tipicamente una red es algo que atrapa, como en la pesca, pero hoy
dia también hay otro tipo de redes. Por ejemplo, en los servicios de
streaming, como Netflix, net se refiere a una malla o menu

de productos. Net es aqui un mapa de posibilidades. También
encontramos la red en networking, que refiere a un modelo de
trabajo donde la informacion fluye de manera colaborativa en varias
direcciones. Esto también recuerda al netde "internet”, que no es
novedoso, pero gue ha dejado de ser un espacio de consultay se ha
convertido en un entramado de nodos y conexiones personales.

~ De este tipo de conexiones parte nuestra NET, pues

R los elementos gue la integran son resultado de
aportaciones e ideas de muchas personasy la
manera en que estas permearan en las aulas
es para lograr nuestro mayor objetivo:

una educaciodn significativa.




COMPARTIRes hacer

@CO0 y apropiarse del binomio mas
poderoso del disefio educativa:
neurociencia + educacion.
A partir de ello, entendemos

gue para un proceso efectivo de
ensenanza-aprendizaje, primero es
necesario entender como aprende
nuestro cerebro y utilizar los
conocimientos neurobioldgicos para
pensar sesiones en el aula y fuera de

ella. A ese proceso de internalizacion y
diseno de experiencias educativas le

llamamos neurodiddctica.

Brindamos a los docentes herramientas
didacticas que son resultado de métodos

de exploracion cerebral y experimentacion
en el laboratorio.

A partir de certezas cientificas, disefiamos
estrategias para optimizar las clases que
fomentan el aprendizaje placentero.



Gracias a la neurodidactica, los
esfuerzos por desentrafiar nuestro
cerebro convergen en lo que
denominamos las llaves del cerrojo:
las emociones.

Planteamos estrategias que encienden
las emociones y generan huellas
imborrables durante el aprendizaje.
iEl cerebro necesita
emocionarse para aprender!

Partimos de un primer estimulo que
invita a observarlo y que atiza el deseo
por saber. Aqui nuestro cerebro pide
mas informacion.

Enseinar desde la

neurodidactica

Establecemos estrategias basadas
en correlatos neurobioldgicos
para la recuperacion de lo aprendido
y su aplicacion eficaz al adquirir
conocimiento complejo o nuevo.

Al aprovechar la curiosidad epistéemica
y atender los blogues atencionales, nos
alejamos de la clase magistral para dar
paso a la clase-experiencia
que no se olvida.

iLa atencion no se pide, se robal
Ademas, la atencion ejecutiva
puede ser ejercitada. ¢Elresultado?
Concentracion plena.




COMPARTIRes vivir en el presente.
Debido al contexto actual, el mundo de las ideas y nuestra
manera de acercarnos a él exige nuevos caminos. Necesitamos
comprender mejor como obtenemos conocimiento, como o
procesamos y como lo compartimos. A esta manera de entender
el conocimiento se le han atribuido varios calificativos; a nosotros

nos gusta uno: emergente.

Dotamos de voz a nuevos agentes
historicos: un platillo, un sonido, una falla
Esta es, quiza, la asignatura mas geografica o un edificio. Estos agentes
importante del curriculo. Entre sus estan vivos, de pie, y su vitalidad nos da
aprendizajes y contenidos se gestan los informacion de su vigencia y del contexto
nuevos ciudadanos. Ademas, a partir del de su origen.
pensamiento filosofico, entendemos
mejor como son las nuevas
relaciones y discursos sociales.

Matematicas

Adoptamos a las matematicas
como un lenguaje comun que
se aprende a traves de los

sentidos; donde tocar, observar
y representar son actividades
fundamentales.




El conocimiento emergente también es una respuesta

alos recientes cambios de los sistemas de pensamiento: como
nos acercamas al pensamiento cientifico o filosofico, como nos
relacionamos con nuestra lengua, cuales son los nuevos discursos
historicos, por ejemplo.

Pararesolver la necesidad de nuevas perspectivas,en COmMPARTIR
hemos adoptado los enfoques emergentes, con los cuales
cumplimos con la propuesta curricular de la Secretaria de Educacion
Publica, al tiempo que dirigimos las reflexiones hacia novedosas y
diversas maneras de entender cada asignatura.

Porgue no podemos esperar al futuro, el presente nos exige

entenderlo, analizarlo y cuestionarlo con las palabras adecuadas.
COMPARTIRestd en el presente, por eso, usamos las miradas
emergentes para analizarlo.

Hoy mas que nunca, el conocimiento
cientifico debe tender lazos hacia el
mundo. La divulgacion no solo de
hechos, sino de evidencias, contadas
con emotividad y narrativa, puede
propiciar una ciencia vivida y con
deseos de compartirse.

La geografia es el camino para
La lengua es un fenémeno social entender el mundo, para amarlo
controvertido. Su uso, de tan y comprender mejor las relaciones
cotidiano, a veces no nos permite gue lo habitan: fisicas, sociales,
entenderla como algo vivo y en culturales y politicas. Lo hacemos
constante cambio. En sus estructuras a partir de la informacion que entra
y normas se forjan relaciones por nuestros sentidos.
humanas que necesitamos conocer.




EES
PBL ¢ ?

COMPARTIR es construir con
Project-Based Learning. pPaL es un
meétodo de ensefianza colaborativo que potencializa
la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades durante un periodo determinado. Durante
su desarrollo, los estudiantes tienen la oportunidad
de investigar para responder preguntas atractivasy
resolver problemas y retos auténticos, emocionantes
y complejos, al tiempo gue desarrollan un sentido de
pertenencia y colaboracion.

Un proyecto es la consecuencia del contenido aprendido a lo largo
de una unidad, leccion o de la finalizacion de un periodo.

PBL, en cambio, lleva a los chicos a otro nivel cognitivo. Pues
detona pensamiento critico, colaboracion, resolucion de problemas
y varias formas de comunicacion.

Es un vehiculo para el aprendizaje, ya que conjunta las
habilidades y conocimientos que los alumnos van adguiriendo
durante este periodo.

Posibilita gue los estudiantes contesten preguntas y generen
trabajo significativo, al tiempo gue desarrollan habilidades
de orden superior y colaborativas.



El Instituto Tecnologico de Massachusetts
ofrece un catalogo de proyectos que va
desde reproducir modelos de satélites
hasta entender como funciona una
computadora cuantica. Estos proyectos
se publican en su sitio web vy cualquier
estudiante puede participar.

Nos sumaremos a la lista de empresas e
instituciones que abonan a alguno de los
4.3 proyectos recurrentes del programa
Project Zero, con el cual Harvard College ha
intentado entender mejor el mundo
y la importancia de las artes en el devenir
cultural y social.

INSPIRACIONES
Y MANIFIESTO

COMPARTIResinspirarse.

Nuestros PBL tomaran ideas y causas de institutos
academicos, organizaciones internacionales y empresas
aeroespaciales. Haremos nuestros estos senderos, ya
encausados, sumando nuestras motivaciones para gue
convivan con las de otros luchadores alrededor del mundo.
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A partir de la Agenda para el
Este proyecto de dignificacion  Desarrollo Sostenible de la ONU
de las lenguas indigenas y de sus estrategias podremos
de Aeronduticay el Espacio en México aportara 68 construir desde hoy propuestas
ofrece oportunidades para palabras intraducibles y la gue nos permitan evitar las
aumentar el interés de los cosmovision gue las sostiene, amenazas venideras. Esta
chicos enla cienciay su con el objetivo de que cada organizacion tiene foros abiertos
participacion en estrategias  estudiante se apropie de esta de discusion y festivales de
STEM, relacionadas con visiony encuentre o proyectos en los gue cualquier
misiones de la NASA. intraducible que lo rodea. estudiante puede inscribirse.

La Administracion Nacional




COMPARTIResviralizar con
causa, sentido y ética.

Desde hace arios, las narrativas transmedia han
disefiado la manera en que consumimos informacion.
Con base en contenidos liquidos y multiplataformas,
esta tendencia ha logrado colocar ideas sencillas en
todos los monitores y pantallas del mundo.

Se trata de tener fans, sequidores, que amen
COMPARTIR ytodos los productos que de
nuestros contenidos emanen. Para lograrlo,
utilizamos estrategias que provienen de estas
narrativas para gue las soluciones, ideas y productos
gue resulten de los proyectos de nuestros estudiantes
salgan al mundo, se diversifiguen y encuentren en
otros 0jos, manos y sistemas de creencias un nuevo
nicho para crecer y viralizarse. jQue todo el mundo
conozcaCOMPARTIRY las ideas que generamos!

Queremos gue nuestros estudiantes, y sus ideas,
dialoguen con otras y, acompanados de nuestras
inspiraciones, encuentren el eco gue necesitan para
gue todo lo dicho y pensado trascienda en cualguier
red: de Facebook a TikTok.

Nuestra red de
hashtags viajara
alumbrando el
presente.



Compartir es contribuir

Los proyectos no terminan con el producto. Como
dice Michael Bhaskar, cada idea puede insertarse en
la enorme maguina de contenidos que es internet

y encontrar valor en lugares inimaginados.

Compartir es soltar

Esinsertarse en unared mas grande y formar, con
otrasideasy propuestas, una malla de visiones y
soluciones. Para soltar las ideas, basta con ofrecerlas
alared, alanet, conlos hashtags y etiguetas que
permitan gue esa malla crezca. Lo importante, al final,
es el mensaje, no el mensajero.

Compartir es agradecer
Regresarle algo a las inspiraciones: "iGracias por
motivarnos e inspirarnos!”. Aqui estan estas ideas
asombrosas gue se insertaran en su catalogo

de propuestas.
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OMBRO
oy AS

El asombro es el principio y nuestra puerta de
entrada a la secuencia. Es a partir del producto
asombroso que ‘robaremos” la atencion de los
alumnos. Parafraseando al neurocientifico Francisco
Mora, estos productos seran las jirafas que entren
al aula para dar el chispazo de emociony provocar la
curiosidad por el aprendizaje.

Asombro 5.°




La naturaleza de los productos asombrosos es diversa:
audios, videos, juegos, objetos concretos o digitales,
por ejemplo, pero todos siempre con un propdsito
indispensable en el proceso de ensefianza-aprendizaje:
asombrar a los estudiantes y generar emocion.
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CURIOSIDAD

Este momento sirve para canalizar la emocidon
provocada por el asombro. Se aprovecha dicha
emocion para relacionarla con los vinculos emotivos

e indagar y registrar aquello que causo curiosidad
en el estudiante.

--_

o Curiosidad Ayuda a Tommy a encontrar
al responsable de que el globo 2 no se haya
reventado. Anota tus preguntas y conjeturas.

| U2

€9y¥oy so Jouset

aqui
ta de hacer 0 que hizo Tommy y pt:ga q
e \as evidencias de tu experimento-

10
icterV
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Hazlo con precaucion y con
s supervision de un adulto

APRENDIZAJ! SPERADO: Identifica 4l calor como energid Y describe Los cambios
E! :

E! E

k2sgn E ASOMBRO que produce en La materia.



Este momento se presenta en un par de paginas

del componente impreso en el formato de los bullet
journals, con el objetivo de mantener la atencidn de
los alumnos y propiciar su expresividad y relacion

emotiva con lo asombroso.
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La intencion de este momento es
ofrecer informacion conceptual
que satisfaga la curiosidad del
estudiante y que esté relacionada con
los contenidos programaticos de |a
secuencia.

Q Descubrimiento

ndes blogues llamados placas
Lo corteza torrstro s 0108 00 2o e 2o 3 centinetios por o70-

tecténicas. Estas se mueven

el

De convergencia, Se da cuando
las placas tecténicas se presionan
unas a otras.

5

s tectdnicas

De separacién. Les placa n
se separan en el fonda de Lo océancs

provocando Le salida de magma.

De destizamiento o transformante.
Ocurre cuando las placas tectdnicas
se deslizan de manera lateral en
direcciones contraias.

W

Las cenizas
volcénicas

depositadas
durante miles de
2fos favorecen
fa formacion de
suelos féptjles,

Algunos de los benefi
Poblacién son apartar
agricolss y tambign

€105 e (0s volcanes en L
nutrimentos 3 los. s
oMo tractivos turisticos,

El Descubrimiento comienza en el
componente impreso, mostrando
la informacion indispensable para la
comprension de los contenidos de

la secuencia y hace un llamado

al componente digital, el cual
profundiza enlos temas y presenta
ejemplos, procesos y procedimientos.




Asombro 5.°
Geografia - Descubrimiento

Mapa de placas tecténicas en el mundo.

Tipos de movimientos de las placas tecténicas

Las placas tecténicas se mueven lentamente sobre la astenosfera. Estos
movimientos son consecuencia de las corrientes de conveccién, porque transportan
calor desde el interior del manto hacia la corteza terrestre.

Ahora bien, ;qué pasaria si arrojas un pufiado de arroz en agua hirviendo? Los
granos de arroz se moverfan en varias direcciones, separandose y juntandose unos
con otros. Eso mismo ocurre con todas las placas tecténicas, sus limites o bordes se
juntan y se separan a lo largo de millones de afios. Las placas tectdnicas tienen tres
movimientos principales en sus limites: convergente, divergente y transformante.

megen
Regiones sismicas y volcanicas de América

Las regiones donde los sismos son muy frecuentes se llaman sismicas, donde son
poco frecuentes se denominan penisismicas y donde no ocurren se conocen como
asismicas.

Las regiones sismicas y volcanicas del continente americano se localizan en las




PLIR

INTERES

Llegado este punto, el estudiante profundiza en
aguello gue le ha interesado a partir de lo aprendido
en los momentos anteriores, para construir nuevos
escenarios, mediante la investigaciony la
transferencia de conceptos. Ademas, disefia una
estrategia para compartir el resultado de su interés
mediante un producto.




Interés

h i

Has descubierto muchas cosas sobre el maltrato.
pregunta que m

D (EL maltrato duele por fuera o por dentro?
D ;Qué disfraces usa el maltrato?

D ¢Existe un manual para dejar de
ser maltratado?

D A qué institucion se le denuncia
el maltrato?

4. Ahora que sabes lo que hards, jplanéalo! Copia
D +Quién imparte mejor justicia: la chancla el organizador en tu cuaderno y complétalo.
voladora o el DIF?

TN » ;
¢Quiénes (Qué haréd ¢Cuéndo y dénde

participardn? cada uno? trabajaran su producto?
2. ¢Ninguna te interes6? jEscribe tu propia pregunta!
Explica como se retaciona con to gue has visto
hasta ahora.

3. Imagina qué producto puedes crear con la pregunta que elegiste 5. Anota con quiénes compartirias tu
y describe cémo Lo harias. praducto y cémo Lo haras.

-

-~ o@MOCion,
2Qué emogiones crees que
causards con tu creacién?

(v() iExprésalas en las orillas
de la paginal

Formacién Civica y Etica 5
SERIE ASOMBRO

6

©COMPARTIR



@ MEMORIA

Elanilla D es
o de los ms;
tenues, se ha calc S CO15908 5 Satinno y U de (o e

ncuentra una distani
ncia at
ntera més tjana, centro de

utado que se

SatUMo de 74500 kpp ey 5y fron

Caleula el perimetra ge &se anilto,

Este es elmomento de ejercitar lo
aprendido por medio de actividades
gue promueven la aplicacion y el
analisis de los contenidos revisados
durante la secuencia asombrosa.
Dichos ejercicios ayudan al estudiante
a validar su comprension y aprendizaje
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£88ma catcuas La lon
9itud de la curya
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@ Memoria

Traza un poligono con el mayor +
perimetro que pusdas dibujer

;Cuélesla longitud del lado mas.
pequeno de tu figura?

4CuaLes o langitud del Lodo s
grande de tu figura?

qura que creaste con
ompafiero y comenten

a5 a las preguntas
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Asombro 5.°

CICICICIOIC)

Observa el interactivo de poligonos. ;Cual seria el perimetro
de un poligono con 15 lados?

Decagono

12cm
Nimero de lados:

Perimetro = 10 x 1.2 cm = 12 cm

10

.




L3> COMPARTIR

El cierre de la secuencia asombrosa busca generar un interés
sostenido mediante la emocion y el intelecto, asi como
motivar el sentido de pertenencia.

Es un espacio de socializacion en el que los estudiantes comparten
los productos que crearon durante el momento “Interés”.

Este momento se encuentra en el componente impreso
como un ejercicio de metacognicion y de intercambio
de conocimiento entre los alumnos para gue trasladen sus
aprendizajes a otras esferas de su vida (familia, comunidad,
pals, mundo).




Ademas, en algunas secuencias asombrosas, este espacio nos permitira
evaluar el desempeiio del estudiante a partir de tres enfogues:

e Coevaluacion, realizada por un companiero.

« Autoevaluacion, realizada por el estudiante mismo.

» Heteroevaluacion, realizada por el docente.
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COMPARTIR
es impreso y digital.

Para nosotros, estos componentes estan hermanados
y no supeditados. Los materiales estan zurcidos entre
si de tal forma gue uno vive con el otro. Nuestros
recursos impresos anuncian los digitales y estos, a su
vez, invitan a volver al impreso.

IMPRESO

Sin duda, los componentes impresos son una
fortaleza de nuestra propuesta. En sus paginas
esta lainformacion v la estructura que permite al
docente tener clara la ruta de consumo de
nuestra secuencia asombrosa.

DIGITAL

Hasta hace unos anos, los componentes digitales
eran una opcion, muchas veces descartable, de
las propuestas de contenidos. Para nosotros, son
fundamentales, pues en ellos viven el asombro,
lainformaciony la ejercitacion mensurable
(trazabilidad).




COMPARTIRes medirellogro

de objetivos de aprendizaje. tsta tarea
siempre es una necesidad importante para los colegios,
pero hoy, en este contexto hibrido y cambiante

resulta indispensable para tomar decisiones gue les
permitan destacar de la competencia mediante un alto
rendimiento académico y una mejora constante.

EnComPARTIRentendemos
la complejidad del reto y apoyamos a
nuestra red de escuelas con el indice
de Progreso Académico, el cual se

convertird en un aliado estratégico al

brindar informes que permitan:

Tomar decisiones sobre la — ~COMPARTIRapoya con capacitaciones
formacion de la plantilla docente. de forma automatizada.

COMPARTIRdaaconocer, por medio
Plantear los objetivos académicos del coach académico, el promedio por
—)
de las instituciones. asignatura, grado y grupo.

comPARTIRaplicala prueba del indice
Ver al avance dellogro de de Progreso Académico cada ciclo para
los objetivos ciclo tras ciclo. dar a conocer el avance de la institucion con
respecto al afo anterior.




La educacion hibrida ha sorprendido a
los docentes debido a la necesidad de
realizar ajustes curriculares debido a
la reduccion de los tiempos de clase.
Por ello, el indice de Progreso
Académico atiende al curriculo
despresurizado, aguel que destaca
los aprendizajes esperados
esenciales de cada grado.

Los criterios que seguimos para hacer esta seleccion son:

Surelevancia para los ejes, temas 0 ambitos (de acuerdo
con la asignatura) del programa oficial.

La progresion de conocimientos y habilidades en los
distintos grados.

Su importancia como requisito para comenzar, dar
continuidad o concluir el estudio de otros contenidos
relevantes de otros periodos escolares.

El estudio que de ellos se hace en los grados previos
o posteriores.

Las pruebas diagnosticas v finales

en Pleno, nuestra plataforma de
evaluacion, estan disefiadas a partir de
la malla despresurizada con el objetivo
de medir, al final del ciclo, el progreso
académico de los estudiantes en estos
contenidos esenciales.




Hay un sitio donde el corazon late
fuerte, la emocion vibra alto y los ojos
no pueden dejar de mirar.

Ese sitio es el asombro.

Cristobal Balenciaga
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